TICO:
GENERADOR INTERACTIVO DE TABLEROS DE
COMUNICACION

la definicion tradicional de tablero de comunicacién en
modo impreso a las nuevas capacidades que ofreceria su I | 1
uso en soporte informatico.

La idea principal que motivo este proyecto fue trasladar ’

Por lo tanto, el objetivo inicial fue el disefio y desarrollo | rreELERDs NTeERRETVOS
de una herramienta software, facilitando la interaccién con BE EamuUriEREIam

el entorno a personas con graves trastornos en la
expresion oral y aumentando asi su nivel de autonomia y las posibilidades de
interrelacion con el medio. Ademas , la aplicacion esta dotada de una funcién
de barrido que selecciona secuencialmente los elementos presentes en el
tablero, pudiendo ser utilizada con otros dispositivos fisicos distintos al ratén, y
gue permite su accesibilidad para personas con dificultades motrices.

Dada la versatilidad del programa, el segundo objetivo planteado fue que
T.1.C.O. pudiera ser utilizado como elemento de acceso a distintas areas del
curriculo, mediante el disefio de actividades orientadas a ello.

Por ultimo, T.I.C.O se disefi6 como interfaz para futuras implementaciones
de control de entorno, habilitando su uso para otro espectro de posibilidades al
margen de la comunicacion.

Descripcion
El Proyecto T.I.C.O. se compone de dos aplicaciones independientes y
diferenciadas, pero complementarias entre si: Editor e Intérprete.
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Editor Intérprete

El Editor posibilita la creacion de los tableros de comunicacién adaptados a
las necesidades y caracteristicas individuales de cada uno de los usuarios.
Desde esta aplicacién, podemos definir y configurar todos los elementos —



visuales, auditivos, etc.- que compondran el tablero y que seran utilizados tanto
para la emision de mensajes como para la realizacion de acciones referidas a
control del entorno.

Presenta una interfaz de trabajo similar a las aplicaciones de dibujo
existentes en el mercado y esta formada por una zona principal de edicion y
por paletas de herramientas flotantes, que podran ser visualizadas y dispuestas
en cualquier zona de la pantalla.

Cuando comenzamos a trabajar con T.I.C.O., observamos que lo primero
que tendremos que definir es un Nuevo Proyecto. Cuando realizamos esta
accion, estamos creando de forma automatica una carpeta en nuestro disco
duro en la que se almacenaran los distintos elementos que componen nuestro
tablero -imagenes, sonidos, fondos, etc.- de forma que podra ser portado y
utilizado en cualquier ordenador que tenga instalada la aplicacion.

A_r[:hi'qm| Edicion Ver Herramie

Huevo Ctrl-H
Abrir Ctrl-&
Guardar Cirl-

Guardar como  Ctil+h aylsculas &

Imprimir Ctrl-F
Importar Ctrl-|
Exportar b
Salir Ctrl-S

El siguiente paso sera crear un Nuevo Tablero y definir su Nombre, su
Tamaro y el Fondo del mismo —un color de Windows o una imagen concreta-.
Un mismo Proyecto puede constar de varios Tableros enlazables entre si. El
Editor incorpora una paleta flotante en la que podremos visualizar y
desplazarnos facilmente entre los  distintos
tableros que componen nuestro Proyecto.
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A continuacion, pasaremos a la siguiente fase de programacion en la que
deberemos comenzar a disefiar y definir los distintos elementos que formaran
parte de nuestro Tablero.

Como ya hemos mencionado con anterioridad, una de las caracteristicas de
la aplicacion es su interfaz se asemeja a un programa de dibujo. El barra de
tareas es sencilla, pero suficiente para el control de todo el proceso. Uno de los
elementos fundamentales es la paleta de herramientas. Desde ella, podremos
realizar funciones basicas como la creacion de celdas —de forma individual o
colectiva-, la introduccidon de textos en pantalla, la insercion de elementos
geométricos con funcion decorativa, la alineacion de las celdas, etc.

Para acceder a las Propiedades de un elemento, basta hacer un doble clic
sobre el mismo y aparecerd un menu en pantalla desde el que podremos
configurar las opciones deseadas.
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Como observamos en la imagen anterior, la ventana de Propiedades de
Celda contiene toda la informacion posible sobre este objeto. Desde la pestafia
Acciones, podemos configurar la Imagen, el Sonido y las Acciones de la celda,
el Texto y su Posicion dentro de la Celda, asi como otra serie de opciones
correspondientes a este elemento. Desde la pestaiia Propiedades,
configuraremos los aspectos puramente graficos de la celda.

El orden de barrido de las celdas en el Intérprete se establece por el orden
de creacion de los elementos en el Editor, aunque podemos configurarlo y
adaptarlo segun consideremos oportuno.

Durante todo el proceso, podemos Guardar o Abrir nuestro Proyecto para ir
afadiendo y modificando los elementos que lo componen.

El Intérprete permite al usuario final utilizar el tablero previamente
disefiado, superando asi las limitaciones comunicativas. Como ya hemos
mencionado con anterioridad, esta aplicacion esta dotada de la funcion de
barrido para posibilitar el acceso, en todo momento, a aquellas personas que
presentan trastornos graves en la motricidad.

Uno de los aspectos mas relevantes y sobre el que mas se ha trabajado es
la acumulacion de las celdas que el usuario selecciona en la ventana inferior de
la pantalla —histérico-, lo que permite generar y articular frases con una
estructura sintactica similar a la utilizada en la comunicacion oral espontanea.
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Desde el menu Propiedades, configuraremos el nimero de celdas que se
acumularan en la ventana inferior, la velocidad de barrido, la habilitacién del
sonido, la forma del cursor y la utilizacién, si lo deseamos, del Raton Virtual.

El funcionamiento del Intérprete es muy sencillo. El usuario selecciona los
elementos que compondran su tablero a la vez que se van acumulando en la
ventana del historico. En el momento deseado, puede utilizar el boton Acabar
que le permitird acceder a una ventana desde la que podra realizar las
siguientes acciones:

e Leer el tablero.

e Imprimir la frase acumulada.

e Deshacer la dltima accion realizada.

¢ \Volver al tablero principal.

e Reiniciar la ventana, volviéndose a cargar el tablero principal y
eliminado todos los elementos acumulados en la misma.

e Cerrar la aplicacion.

Como conclusion final, pensamos que es un producto que se adapta a las
posibilidades de un amplio mercado de usuarios, ya que posee un amplio
espectro de posibilidades de adaptacién y configuracion de todos los elementos
que lo constituyen.



